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dok5Ze rozpoznat, podle jak6ho pravidla jsou iazene kor6lky, kostky, geornetrick6 tvarv a umf
pokra6ovat ve stejn6m poiadi

tiidi piedmdty podle vybranych kritdrii (barva, velikost, tvar, vzor)

Qozn1 a pojmenuje zdkladni geometrick6 tvary, umije nakresiit pcrJle piedlohy di zpamriti

rozpoznA stelny piedm6t, ackoli je napifklad na druh6m obrdzku zmenseny ci zobrazeny z
jin6ho uhlu (rrrenif panenka, panenka ze strany apod.J

sestavl podle piedlohy obrazek z kostek a kornbinuje tvary, kreativn'b si dokdZe vyrnysiet i

vlastnl kombirrace

zvl6dne spodltat pocet piedm6tfr postupnS po jedn6, v niirocn6jSivariant6 jiZ poiet rozpozna
beztoho, aby jej poiital po jedne (napiiklad na hdzeci kostce umi uriit noier reiek bez.iejich
podita n i)

rozliSuje velikc'sti pFedmett a umiJe porovnat (maly, velky, men$i, v6t5i hadnd, m5lo, m6n6,
nejm6nd

seiadi prvky prrdle velikosti (napi- tii piedm€ty, ktere m0Ze clit6 i pojmenovat - rnaly x v€t{i *
nejvdtsf)

Yo^fidi piedrrrSty podle zaddni (napi. d6ti dasto rddy tiidi cokoli, a kdylje k romu obdas
pobidneme, je to jen dobieJ. Tiidit se dd viechno - panen{y s dlouhymi a kri5tkymi vlasy, auta
mal6 a velk;5... Je potieba, abyvZdy bylo jasne n€iyake kriterium, podle nejZ dite piedmdtytlidf,
Krit6riem mfrZe bfttvar, velikost, barva, d6lka. Krit6ria ke tifdenf se take aasto kombinuji, napi.
velke Zlut6 kruhy " male Tlute kruhy..)

rozum( pojm0m:piidej, r"iber, stejnS, piidej jednr-r kostiiku, uberdv6 kostidkyapocl.

I .+ umipocitat po-et prvkCr po jednom do 6

' .j. pfifadik ifslu s;prdvn57 podet tecek

Je potieba rozli5ovat, do kolika umi dite pocitat a do kolika s cisly manipuluje. Pokud dite odrikavd
iadu ctseljako b5s;nidku,jen vyjmenovava n;izvyiislir:,jakjdou za sebou, nerna utvofenou konkretni
piedstavu o mnoZstvf. Dite md piedstavu o velikosti 6rsla tehdy, kdyZ umf s iisly man,ipuiovat, To
znamena, 2e pozna,jake dfslo je v6t5[, mensi, a umik iislrim pfiiadit spravny pocet piedm6t0.

Bylo by piili5 ob:;5h16 uvdd6t tiplnf vydet moZn5ich potiZf. Ale pokud v niZe uvedenem vy6tu
poznSte piibliTn€r polovinu projevtr, kter6 se objevuji u vaielro ditete, doporucujeme zr.,fSenou
pozornost a zvy5e,nou podporu ditdte vt6to oblastr'

Chybi dostateine porozum6ni, ktere dislo je vdtsi a ktere menii.

Objevujise potiZer v urcovani smdrfr a porozumdnivyznamu piedloZek.

Dit6 si nem0Ze r,r mysli zobrazit, jak znSmf piedmdt vypadii, kdyZ ho poototime, jak vypadd
zezadu, zepiedu, :ze strany. Md potrZe s poznavanim ste.lnych symbolt pismen a ifsel, kdyZ jsou na
obrSzku pootoden6.

iasto ma potfte zapamatovat si jednocluche trasy (ve Skolce najit sprdvnS svcji tiiciu, ktere dveie
vedou z budovy, plete si cesty, kter6 by mu mdly byt dostatedne znam4).

ObtiZnS piiiazuje disla ke skupindm piedm6t0. Nerozumi Ze napi, dislo tii mtrZe piifadit k libovoln6
skupin6 tif piedrrrdt0 (tii auta, tiidomy, tiisuEenky).
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Nedai'ise mu zapamatovat si tvary dislic a jejich sprdvne nazvy (napi. cislice 5 - p6t, cislice 3 - tri).
Casto nazyv;i crslice nespravn6.

Rychle zapomina, co se naudi. Rodice maji pocit, 2e s nim museji neust6le procvidovat totez.

ObtiTne rozezndt,6 stejn6 vzory na obrdzcfch. S obtiZemi tirdipiedmdty, veci podle barev, tvar$ a
velikosti 6ijine zlrolene vlastnosti. (,,Rozd6l piibory na lZi-lqy, noZe, vidliiky. Dej do krabicky velke
Zlut6 kostky.")

Vyhlbd se hram souvisejfcim s pocitiinim, ur6ovdnim sm6r& a souvisejicim s matematicl.q,rmi
koncepty (jed nod uche siita n i/odcitd n f).

M,6 potfte s poroz:umdnim a uZfviinirn pojm0 * ubrat, piidat, o jednu vice/men6,, stejn6, jine, rozdil.

Mii problemy si zapamatovat instrukce a jejich pofadi. (,,Dej misku na st&|, lZidku dej do diezu a
ut5rku pov6s na lradek, Nebo panenku postavvedle medvfdka adej pied ni dervenou kostku.")

Zameiuje ci obtfZnb rozliSuje pozice piedm6ti podle piedloZek.(,,Dej mi kostku, kterd je piedlzal
pod/vedle/u stolu.")

PotiZe mu ddlS rc,zpoznavat piedmdty- nejmenSi, rlenii, posledni, piedposledni, uprostied. V6he
u slov stej nii/ji ny, mene/vice/stej ne.

Je pro n6 nesnacln6 vybrat relevantnI informace (c1-sla, podet) a zvolit zp*sob ie{eni, Napirklad:
,,Babicka v obch,cde koupila jednrr iervene jabliiko, pak vybrala jedno zelene jablicko. Kolik jich
m6la dohromad'y'?" {Pomahaji obr6zky a ilustrace, ktere slovnf zadSni doprovazi.)

Pietrv6vajfci poti;ie v matematlckych dovednostech se ukdiou
vy0stit v odpor k matematice, pocity uzkosti, pocity zmatku a
neddvajismysl. Pcdivejme se na jejich nejcastej5i projei,y

hned po nastupu do ikoly. Mohou
za hlcen i informacem i. ktere dftEti

,t:; pietrvdvajici prrtt2e v rozeznavaniiisel a symbol ri (*, -,', ", =)

.-.-e'prod(t6jet6Zk6naucitsearychleieiitzakladnimatematick6vztahy-napi.3+2=5,6-4=2

l+r ditd nechSpe,,Zezamdnadislic piisditdnrvedekestejn6muvysledku {2+!=5,3+2=5apod.)
'rjsj dite dasto plet,e znam6nka +l* a d6l6 dikv tomu rrumericke chyby

obtfZn6 hledd moZnosti iesenive slovnich ulohdch

st6le podfta na prstech (pouZiva je jako hlavni pom0cku)

obtlZn6 vyjmenovdvd Fadu 6fsel pozp:itku

h&ie rozumi prrjm0rn spojenym s matematikou *vet5f neZ, menBi neZ, jedenkrdtvice, ob jedno
dlslo, kaZd6 druhe dislo, druhy pii'klad v prvnim sloupecku...)

zameiuje st6lr3 pravou a levou stranu, m5 potf2e rychle sledovat instrukce {,,... vlevo napi5eme
piiklad, vpravc, vysledek...")

.:i' obtiZn6 se orientuje v dasovych pojmech (dopoledne, poledne, odpoiedne), dlouho se udf
pozn6vat ias na hodindch

m5 potiie se o rientovat u ta bule - nevi, ka m co napsat, dasto tape ve zcela jasne situaci a nevidi,
co napsalo di kde ma pokradovat

5patn6 si pam;:tuje rlisla (napi telefonnidislo roclicfl nebo skore ve hrach)


