
.sr po1menovat b,arw z5kladnii doplrlkove

'* rozliSit mezi stejnymi obrdzky takou.f, kterf je jiny (velikostf, detailern, polohou atd.)

i:,: vyhleddvat a urdit shodn6 a neshodn6 dvojice cbr6zktt

'+ poskl5dat obrdzek piibliinS ze Sestr a vfce ddsti

,/+ skl6dat obrazr:k z ndkolika ddsti podle piedlohy

'E poznat a doplnit i6sti, kter6 na obrdzku chybi
.4t parnatovat si r;ca 3 obrazky, kter6 se mu ukaZou

i;:; pozttdll kter6 'cbrazky z urditeho mnoZstvi chybf

'*' rozlilit dva nebo tii piekryvajicise obrdzky

,* qyhledat zadani piedmet na pozadiobrdzku

'? rozum6t pojrrr0m vpiedu/vzadu, nahoie/dole v prostoru a um.6t se po.dle to.i-lo orientovat

NSstupem do Skoly mohou potfZe ve zrakovem vnirndni zesilit a pietrv.svatpom\rnE d;trotlhou
dobu. Pokud se t,ato situace neieSi, dit6 se zadne ve ikole zhor6ovat a zainou piib.fvat da{4{ potiie.
D[t6, kte16 v hodindch vyru5uje, nesoustiedi se, pracuje pomaNu, nemuseio blit takov6 od zaciltku.
Vfukov6 potaZe se rnohou velmi rychle odrazit do potiif v chovfni, kdy se dire r{m, Ze zAoba,
snaTi. vyhnout ndjak5Tm situacfm ci si kompenzuje neuspechy v uteni. okoiise soustfedi na ieieni
k6zehsklich potft:( a opomine jin6 oblasti, ktere ditt+ trdpl.

';F ddtidastozarndriujitvarypismen, kte16se liSf polohou-p, b,d nebodetailen-r-ffi x n, ix l,o "
a1 r\z,rn(,r*sadal5f

+, zam€hujf n6kl.er6 dislice 6 " 9 ii piSi dislice zrcadlov6 (obr6cen6 i, 5, 6, 9)

i'5 obtfZn6 si pan'latujf n6kter6 tvary pismen {dasto vel{ich psacich pismear, napi. Z, L, R, D, F, C)

,,h pomalu si zapi:matovdvaji tvary pismen

"i majf obt(Ze s p,iepisem a opisem textu (chybuji pii opisech z tabuie, i kdyz text v:idi napsany)

ri pomaleji dtou a 6asto se ve eteni objevuji nepiesnosti a chyby

,-? majf potlZe s p'orozumdnim textu piibehu ii zadiini instru]<ce

.# v matematlce obtiZn6 rozumi zadani, v geometrii rnivaji obtiTe pii rlsovdni bdhern prdce s
modely r0znych tvarri



Posilovat a tr6novat oblast zrakov6ho vnimdni u d6ti nenf obtizn6. poidrne si ukdzat n6ktere z
aktivit, kter6 jim mohou vyrazn\ pomoci

Velmi e trfdeni le jedne viastnosti {napi. tiiddni k
| ,i hranat ). Tiidit lz kostky {napl'. legc, dieven€ stavebnice} podle- zvolenyclr charakteristik. MfrZete s dftStem tifdit prakticky cokoli - L<arty podle barev di

symbol0, pifbory, mince apod.

. V5imejte si veci kolem vds a vyuirvejte jejich podobnosti. Fiipravfrne na str]l bandn.
--, "', Zlutou pilstelku a modrou kostku. Dit6 pozndv5, co tam nepatir {kostka - nen{ ;:lut6l./- ] Obmdhujeme rychllimi a dostupnf mi variacemi {ilut;l, madrA kostka, bandn -nepatia

bandn, d'va vy55i hrneiky a jeden niiif atd.)

Pomozte ddtem skladat obrAzky a purale. Nemusite kupovat stdle dalSi a dai6[sklddanlqy.
li I Stadi rozstiihat r0zn6 pohledy s pdknlim abrlzkem. Budete tak mit neustdle nove varianty,

kter6 nebudou dftd nudit.

/, r Hrajte hry jako domino, tto di kvarteto. ry a pracovnf listy, kdy dit6 hNed5''' ,' stejn6 nebo orJlisne obr ky a ty, ktere js na parn6t"

"'_' ., Vyzkou5ejte hru ,,Vidfm n6co, co je.'" 2lut'6 a kulate, dievdn6, modrd a ok6,.. Dit€ rnusi
Ir i v mistnosti uh*dnout, co hledate. Anebo dejte do ta5ky piedmdty a nechte ditd poslepu

r4ytahovat piedmdty podle va6[ instrukce. ,,Vyndej trojuhelnik, vyndej nejnren.S{ kostku..."

Pracujte s obriizky. Nakreslete napiiklad polovinu piedrn€tu {rnit, oblide.j, postavu"
kv6tinu apod.) a nechte ditd dpkneslit clruhor-r polovinu. M0iete vyuiit i jednoduch6
roz*fi1ene obr6z[<5r v ddtsklich dasopisech. Dit6 ne obr'6zc{ch rn*Ze vyhledavar rozdily
(detaily). Spoledn6 si ifkejte, co na vybran6m obrdzku vidite, abrdzekpak zakryjte a nechte
dltS vzpcrnrinat, co videlo. Zadndte vZdy s jednoduiSimi obr;6zL<y. Nebo piipravte rtizn6
piedmdtv na st0l, nechte je dit6 prohlednout, pak jeden odeberte- Drt6 zkou5f poznar, co
chybi.

Budte kreativni, Wtvofte z r1zn'lch piirodnin {listy, fazale, bobule) di dalSiho drobndho' materidlu (t6stoviny, koriil{y, lentilky) r&zn6 vzary a nechte ddti, aby je zopakovaly. Mnohd'/ : d6ti miluii stav6ni z kostek, i to je tr6nink zrakov5ho vnimdni. pornoztejim stavet podle
zadan4 pfedlohy. Podobn6 i navl6kdnikoriilkE, tvofenivzar& z kostidek podie piedlohy na
obr1zku pom6hd rozvoji dobr6ho zrakovdho vn(m6ni.

VyuZiveite pohybov6 aktivity {chyt1ni, hAzeni s midem, skdklni panfika, jizda na kole aj-}.
Vymyslete tii pohyby za sebou {jeden skok dopieQu, tlesknuti a dva kroky stranou}, dG
pokaZd6 zkusi piesn6 oBaxovat se*rvenci pohybu.
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